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Hjallastefnan

Vika 12 - voronn

Lota 6 - ARZAEDNI
Ordraeda: Hreysti, kjarkur og kraftur, gengur betur naest og aefinginn skapar meistarann

Lotulykill 2: Kraftur
Ordafordalisti: Ymislegt

Lubbi: Au/au

Lotumynd: Sjalfsmynd

Strik fyrir strik: Grodur bls. 62-64
Litla Sol: bls. 95-97
Sol: bls. 141-153

Soéngvar: Batasmidurinn (ég negli og saga)

(Yfir kaldan eydisand)
Audunn er ad sauma saum,
Saumar daga og heetur.
Vodalega er Audur aum,
au, au, au, hidn greetur.

Kennslutilhbgun og dagskipulag
Setja ord a athafnir: Kraftmiklar hlaupafeetur,
Samvera: Raeda hvad er kraftur og hvernig er haegt ad aefa hugrekki
Vido matarbordid: Taka aefingabita
| fataherbergi: /fa sig ad kleeda sig - sefingin skapar meistarann
I hépatimum: Gera kjarkeefingar, afa sig ad gera mistok, kennarinn hellir “6vart” nidur

Ordafordalisti MMS: Ymislegt
Yngsti hopur: ja, nei, ekki, heettu, tyndur, hallé, bless

Mid hépur: lika, bradum,
Elsti h6pur: naestum pvi, hér um bil, reyna aftur, muna litlu, kemur naest, kannski

pjalfun hljédkerfisvitundar

Yngsti hopur: Klappa atkveedi orda og rima

Mid hépur: Klappa atkvaedi orda, rima, vinna med samsett ord

Elsti hépur: Klappa atkveedi orda, rima, samsett ord, margraed ord, ordhlutaeyding,
hlj6dgreining og hljédtenging
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